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Cadastro 

Pagina de cadastro 

Digite todos os seus dados corretamente, como ñNomeò, ñEmail, ñSenhaò, ñPa²sò e ñSexoò. 

É necessário um e-mail verdadeiro (VALIDO) para jogar, e-mails fakes não são aceitos na 

hora da premiação. 

Leia atentamente os contratos de uso do jogo para não ter nenhuma dúvida sobre as 

regras do jogo. 

Marque todos os contratos, digite o código que aparece ao lado da caixa e clique em 

ñCADASTRARò. 

Você receberá um e-mail informando os próximos passos para criação da conta no Naruto 

Game. 

  

Este manual ® 

apenas uma 

forma r§pida de 

voc° come­ar no 

jogo, utilize-o 

como refer°ncia 

a qualquer 

momento. 
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Logando no jogo 
Após concluir o cadastro e receber o e-mail de confirmação você estará apto a logar no 

jogo, para isso siga os seguintes passos: 

Digite o seu Login: O Login é o email cadastrado no jogo 

Digite sua Senha: A Senha cadastrada no jogo 

Digite o Código: Digite os 3 caracteres que estão ao lado da caixa 

Clique no bot«o ñJogarò para acessar a página de criação de personagens. 

 

Você também pode usar a sua conta do Facebook para jogar o Naruto Game, para isso é 

bem simples, clique no bot«o ñJogarò do facebook no site do Naruto Game, digite seus 

dados de acesso ao Facebook e conecte no jogo, utilizando o Facebook toda vez que você 

ganhar uma conquista no jogo elas serão publicadas em sua página do Facebook. 
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Personagem 

Criando o seu personagem, nome e classe. 

Ɇ Escolha o nome para o seu personagem, evite nomes ofensivos. 

Ɇ Nomes podem ter at® 14 caracteres 

Ɇ Escolha a Vila e a Classe do seu personagem 

Ɇ Escolha o Personagem 

Ɇ Clique no bot«o ñCriar Personagemò 

Ɇ Jogadores VIPS podem criar at® 5 personagens e n«o vips podem criar 3 

Selecionando o seu personagem. 

Ɇ Escolha o personagem que quer jogar. 

Ɇ Caso queira criar outro personagem ® s· clicar no bot«o ñCriarò. 

Ɇ Clique no bot«o ñJogarò para jogar com o personagem selecionado 

Ɇ Clique no bot«o ñRemoverò para deletar o personagem do jogo. 
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Pagina de Status 

Jogador 

A página de status você terá todas as informações do seu personagem, como classe, 

Vila, Graduação, Rankings, Equipe e Organização. 

Resumo de combates 

Aqui você terá informações valiosas como Vitorias NPC, Vitórias PVP, Derrotas, Empates 

e Fugas. 

Missões Completas 

Mostra quantas missões e quais tipos de missões foram feitas. 

Atributos 

Lista todos os atributos básicos do jogo que o seu personagem possui, aqui você pode 

consultar quais são os principais atributos do personagem. 

Fórmulas 

Lista todos os atributos necessários para o jogo, existem diversas combinações de 

atributos básicos que juntos formam o valor de ataque, defesa, dano etc. 

 

Para entender 
melhor o sistem de 
atributos do jogo 
utilize a calculadora 
ninja, localizada no 
menu lateral do 
jogo.

A caculadora ninja 
auxilia a entender 
melhor o 
funcionamento dos 
atributos no jogo.
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Passo a Passo 

Tarefas 

Comece pelas Tarefas do jogo, as tarefas possuem imagens e são auto explicativas, todas 

as tarefas auxiliam a entender o básico do jogo, então faça as 10 tarefas antes de sair 

treinando no jogo. 

 

Ao completar todas as tarefas você provavelmente estará no Nível 4 faltando pouco para 

chegar ao nível 5 e poder se graduar. 

Missões de Tempo 

São missões onde o player pode determinar o tempo que vai durar a missão, normalmente 

são feitas enquanto não está no jogo, você escolher o tempo que quer fazer a missão e vai 

fazer outras coisas enquanto isso, pois o personagem fica travado na missão. 
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Missões Interativa 

São missões onde é necessário caçar npcs no mapa, ou seja, são missões que pedem para 

que você vá até o mapa do mundo e ache determinado npc em determinada coordenada. 

 

Todas as missões são separadas por level, e rank, quanto menor o rank maior o level, ou 

seja. 

Missões Rank D ï São missões iniciantes 

Missões Rank A ï São missões Avançadas 
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Missões Especiais 

São missões onde é necessário derrotar inimigos no jogo, ou seja, é necessário derrotar 

outros players em outras vilas, e assim conseguir abatimento nos treinos diários. 

 

Existem requerimentos para este tipo de missão também, da mesma forma que as missões 

de tempo. 

Quanto mais difícil a missão mais treino é abatido em seu treino diários. 

(Importante!) Sempre entregue a missão em sua Vila e não na Vila aliada ou inimiga ao 

fazer isso você pode não ganhar o abatimento do treino. 
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Missões de Equipe 

São missões que devem ser feitas por todos os membros da equipe, nenhuma equipe com 

menos de 4 (quatro) players pode fazer este tipo de missão. 

 

Cada NPC é direcionado a cada um dos players da equipe, ou seja, nenhum outro player 

pode fazer o npc do outro. 

Cada player é responsável por um npc, e não pode derrotar o npc de outro membro da 

equipe. 
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Objetivos 

Existem dois tipos de objetivos de organização, solos e Grupo, inicialmente os Objetivos 

solo servem para o player fazer e assim ganhar xp para a Organização e assim a 

organização conseguir fazer invasões. 

 

Objetivos de Grupo, são missões para serem feitas por toda a Organização, ou seja, todos 

os membros devem participar derrotando os inimigos. 

Nota importante, somente o líder pode aceitar e cancelar esta missão, então é importante a 

cooperação de todos os players da Organização. 
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Treinamento de Atributos 

Após concluir todas as Tarefas, você deve ir a sala de treinamento e treinar o seu limite 

diário. O treino é semanal, ou seja, se você não fez o treinamento hoje pode fazer amanhã 

somado ao total não treinado do dia anterior. 

 

O Treino é zerado toda as Terças, ou seja, se você não treinar o total até a próxima Terça 

vai perder o que não foi treinado. 

O treino inicial é de 3000 pontos, somando mais 3000 a cada dia até a próxima Terça-Feira. 

Existem vantagens VIPS que aumentam o valor do treino em até 45%, consulte a página de 

jogadores VIPS para maiores detalhes. 

Pontos de Habilidades 

Conforme o seu personagem evolui no treinamento ele ganha pontos de habilidade que 

devem ser distribuídos da forma que o jogador achar conveniente. 

 

Conforme a barra é completa você irá ganhar um novo ponto de habilidade para distribuir 

no seu personagem. 
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Pontos Distribuídos 

Todos os pontos ganhos no treino do seu personagem devem ser distribuídos nos seus 

atributos, quem decide a melhor forma de distribui-los é você, todos os pontos distribuídos 

influenciam no aprendizado de novos Jutsus do jogo. 

 

Escolha o atributo b§sico e clique no bot«o ñTreinarò, não se esqueça que estes atributos 

influenciam em aprender jutsus e nas fórmulas de dano, defesa, ataque etc, do seu 

personagem. 

Existem vantagens VIPS que permitem você redistribuir todos os seus pontos ou só alguns 

pontos, para saber mais acesse a página de vantagens VIPS. 
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Aprendendo Jutsus (Golpes) 

Após distribuir os seus pontos você estará habilitado a aprender golpes no jogo, são os 

jutsus, cada jutsu tem um requerimento diferente: 

Pontos em atributos: 

Graduação: 

Nível: 

Escolha qual a classe do seu personagem e clique no bot«o ñTreinarò para aprender o 

golpe.  

 

Cada jutsu tem um consumo para aprender e para usar, então fique atento ao usar os seus 

golpes nas batalhas, golpes mais fortes exigem maior consumo. 

É importante seguir estes paços pois ele garante que você vai ser graduar no jogo e poder 

ter acesso a diversas áreas do jogo que somente os Genins podem ter como por exemplo o 

Mapa da Vila e o Mapa Mundi. 
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Graduando-se no jogo 

Acesse a página de Graduações e veja os requisitos faltantes para você se graduar como 

um Genin na Academia Ninja. 

 

Talentos Ninjas 

Todos os usuários possuem 40 pontos que são ganhos através dos níveis e com isso a 

cada ponto você pode distribuir um ponto em determinado item da arvore de talento. 

 

Alguns itens da arvore não podem ser escolhidos junto com outro item, fique de olho nos 

requerimentos da arvore. 
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Clãs e Portões 

No Naruto Game existem diversas combinações diferentes de clãs e também de portões de 

chakra. 

Você pode escolher qualquer tipo de clã e assim formar sua estratégia no jogo. 

 

Lembre-se para ter clãs não pode ter portões e para ter portões não pode ter clã, ete é um 

dos requerimentos do jogo. 
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Invocações 

Invocações são qualquer tipo de ajuda seja ela animais ou armas que podem ser ativadas 

em batalhas do jogo, existem diversos tipos de invocação e cada uma tem atributos 

específicos de acordo com o tipo de invocação. 

 

Não se esqueça que para ter a invocação é preciso ter o requisito mínimo para obte-la, 

algumas invocações são obrigatórias no caso de escolher o mode sennin, exemplo: 

Mode Senin dos Sapos 

Requer: Invocação dos Sapos 

 

 

 

 

 

 

 

 
































































