Naruto
Game

MANUAL BCX0 LD

Manual com i nforma-»es necess8ri as

apenas para consulta e informa-»es

Animegame T Jogos para suadiversao

http://animegame.com.br
contao@animegame.com.br




Sumario

Sumario

LOF= 1o b= o T O OO TP PP PP TPPRP P 1
= Vo g = Mo (ST o= To £= 1) {0 1RSSR 1
.............................................................................................. Erro! Indicador n&o definido.

(I o = U (o (o g [0 I o o o TSRS 2

LT EST0 g t=To =] o o I PP USOPPPPPTTTN 3
Criando 0 seu personagem, NOME € CIaSSE. .......ccociiiiiiiiii s 3
Selecionando 0 SEU PEISONAGEMN. .....uuuuuuuuuuuueeiiii e ns 3

PAGING 08 STALUS ...ttt et e et 4
[0 = Lo [o ] S PP TP PP PTPPPP 4
RESUMO 08 COMBALES ...ttt ettt e st e e e e e 4
MISSOES COMPIETAS .....eeeeiitieie ittt e et et e e et et e e st bt e e s bb e e e s ntbeeee e 4
ATTIDULOS ..ottt e et 4
FOMMUIAS ...t b ettt ekttt b et e et 4

PASS0 @ PASS0.....cciiiiiiiiiiii i 5
TANETAS . e 5
MISSBES UE TEIMPO ....cci i 5
MISSOES INMEEIALIVA ......veeeeeirieee ettt et e et e e n e e e s e e e 6
MiISSBES ESPECIAIS.....ccce e e 7
MISSOES A EQUIPE ... eeieeiiiieii ettt ettt et e ekttt e e ettt e e e bb e e e s baeeeeannbeeaeane 8
MissBes de OrganiZaGao ..........ooocvurreeeeeaeeiiiiiiieeee e e Erro! Indicador néo definido.
Treinamento de AtFTDULOS .......ouiiii et e e e e e 10
PoNtoS de HabilIdAAES .........ooiiiiiiiieiiiee et 10
PONLOS DISIIDUIIOS ...ttt e e s 11
Aprendendo JULSUS (GOIPES) ..uveeiiiiiiiiee ittt ettt ettt e et e e e s nnaeeeeanes 12
Treinamento de JULSUS .......ovoiiiiieiiiiiee e Erro! Indicador n&o definido.
(17T [UF= o [0 BtST= N o To Ty oo o JR PR STTPURPPPRT 13
TaAlENTOS NINJAS ...ttt e e e e ettt e e e e e s e bbb et e e e e e e e annbbbeeeeaaeeaeannnenneeas 13
ClIAS € POIBOES. ...ttt e bt e 14
[ 1Yo Tt Tola =T SR RTR TR 15
1Y oo (=T =T 11 o PP PP PPRRPRI 16

Y= (o 10N 4 F= 1o [ oo =T o L SOOI 17



Sumario

EIEMENTOS ...ttt 18
KINJUESUS ...ttt e ettt e e e e e e e e e e e e e e e e et e e e e e e s s e snta e s e e eeeessnsnteeaaeaeeesnnnnnnneees 19
JUESUS MEAICINAUS ...ttt ettt nn e 20
[StSYole][al=Ta e oMol @ o ol qT=T o1 (=T aTo I o] [o 1R 21
Lutando no dojo PVP/NPC ... 24
Executando goIPeS NO DOJO .....c.uvviiiiiiiiieiieii ettt 25
TOMNANAO-SE GEIMMIN ...ttt e et e et e e ekt e e e kb e e e e e bbeeeeaibeeeeaae 26
ACesSaNdo 0 MaP@ A VilA .....uveiiiiiiiieiiiie e 27
ACESSANTO O MAPA MUNGT ...ttt e et e e eeanes 28
INIMIGOS NO MAPA MUNGI ...ttt 29
BIJUUS ettt 30
Sua Vila T StatuS da VIla ........oeeiiiiiiiie e 31
EVENTOS A Vil8 ...eeiiieiiiee e 32
MEINOMAS A8 VI8l 33
SOIE NINJA Lottt s 34
EStUdO NINJA....ccoi e 35
o [UT] o= PO OTPRTTTPI 36
(@170 F= 11 74= Lol o =2 TSR PRP PP PRP 37
Y ol (oI o L] o] 1= PP OTPRTTPI 38
(070] 0o U 1E] 7= TSP 39
VOtaGA0 dE CONSEINEINOS ....ciiiiiiiie ettt e et e e naeee e e 40
REMEN SNOP ittt e ettt ettt ettt 41
N L= S ] £ o o PP RRR TR 42
EQUIPAMENTOS NINJA ...ttt ettt e et e e e e e e e et e e e e e e e e ennneeeeas 43
Do) o] 4 = Vo F- TP RRR TR 44
AATBINI@L. ..ot 45
Comprando APFHIMOTAMIENTOS .....ceteeeiiieiteiieeae e ettt e e e e e s e aabee e e e e e e e s asnbeeeeaaaaaaaannnrreeaaaaaaas 21
P o g o] =T aTo [0 N LU 1 £ U1 T PPPTTTR 22
(OT0] a1 =Y 0 =01 ] [0 = PSPPIt 46

=T U (o T 7= o [N 46



Pag. 01 Cadastro

Este mani
apenas ul
forma r §j

Voc° CO0me
jogo, out i Digite todos o0s seus dados corretamenfi®ex @®.mc

Cadastro

Pagina de cadastro

como r ef € gnecessarioum e-mail verdadeiro (VALIDO) para jogar, e-mails fakes n&o sao aceitos na

a qual gue¢ horadapremiagao.
moment o
Leia atentamente os contratos de uso do jogo para ndo ter nenhuma divida sobre as

regras do jogo.

Marque todos os contratos, digite o codigo que aparece ao lado da caixa e clique em
ACADASTRARO.

Vocé recebera um e-mail informando os préximos passos para criacdo da conta no Naruto
Game.

* Nome Completo

* Email * Confirmar Email

* Senha * Confirmar Senha

*Pais *Sexo

Brasil v I Masculino b

Leia o contrato abaixo com atencao

Termos e condigdes de uso para jogar Naruto Game ( Jogo online Web Based )
SISTEMA:
0O sistema/jogo NarutoGame foi desenvolvido como ferramenta de divulgacdo do anime “Naruto” e foi desenvolvido
100% por brasileiros sendo o Unico sistema de RPG WEB Based brasileiro (Primeiro sistema de Role Play Game em
versao internet do Brasil).
Todas as imagens e nomes aqui mencionado no sistema/jogo pertence ao seu criador “Masashi Kishimoto”. Todos
os direitos reservados.

CADASTRO:

Todo usuario tem direito a uma conta no NarutoGame, esta conta e de uso pessoal e intransferivel ndo devendo ser
utilizada em conjunto com um ou mais jogadores. v
Cada usuario & responsavel pela sua conta e senha ndo devendo repassar as mesmas a outras pessoas, nemmesmo

M Declaro que li e concordo com os Termos de Uso

M Declaro que li e concordo com os Politica de Privacidade

M Declaro que li e concordo com os Regras e Punic

M Declaro que li e concordo com todos os termos e anexos apresentados

* Campos obrigatdrios

[T

Insira o cédigo ao lado para checagem anti-spam
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Logando no jogo

Ap06s concluir o cadastro e receber o e-mail de confirmacao vocé estara apto a logar no

jogo, para isso siga 0s seguintes passos:

Digite o seu Login: O Login é o email cadastrado no jogo

Digite sua Senha: A Senha cadastrada no jogo

Digite o Cdédigo: Digite os 3 caracteres que estao ao lado da caixa

Clique no bpataacessdi dpagna deccriagdo de personagens.

[F30GARY [f Jogar

sicAnos T E S B

NARUTO GAME
Jogp online de Naruto RPG

Vocé também pode usar a sua conta do Facebook para jogar o Naruto Game, para isso é

bem simples, clique no bot«o AJogaro do faceb
dados de acesso ao Facebook e conecte no jogo, utilizando o Facebook toda vez que vocé

ganhar uma conquista no jogo elas serdo publicadas em sua pagina do Facebook.
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Personagem

Criando o seu personagem, nome e classe.
F Escolha o nome para 0o seu personagem, evit
Nomes podem ter at® 14 caracteres
Eschoal a Vila e a Classe do seu personagem

72

E

F Escol ha o Personagem

Z Clique nmdr ibeort «<Pemsonagem
E

Jogadores VIPS podem criar at® 5 personage

Selecionando o seu personagem.

F Escolha o personagem que quer jogar.

£ Caso queir apecrrsioanragoeuni r®@ s - iCc libiacar no bot «o
Z Clique nmnbodwmdrad jogar com o personagem sel
F Clique nRemondmaad a del etar o personagem do |

) B SELECIONE SEu PERSONAGEM

// ATRIBUTOS

-

Vida 96

Level: 1

Graduacao: Estudante
Ryous: 200

Vila: Folha ; Stamina 72

¢ Chakra




Pag. 04 Pagina de Status

Pagina de Status

Resume de Combates

R Jogador
3 0

e A pagina de status vocé tera todas as informac8es do seu personagem, como classe,
0

Sl Vila, Graduagéo, Rankings, Equipe e Organizacéo.

Fugas: 0

Resumo de combates

Resume de Missdos Aqui vocé tera informacdes valiosas como Vitorias NPC, Vitérias PVP, Derrotas, Empates
0 0K/0 Falhas € Fugas'
0 0OK/0 Falhas
00K /0 Falhas
00K/ 0 Falhas . ~
00K /0 atas Missbes Completas

Mostra quantas missdes e quais tipos de missdes foram feitas.

Atributos

Lista todos os atributos basicos do jogo que 0 seu personagem possui, aqui vocé pode

Infermagdes Extra

consultar quais séo os principais atributos do personagem.

Formulas

Lista todos os atributos necessérios para o jogo, existem diversas combinacgfes de
atributos bésicos que juntos formam o valor de ataque, defesa, dano etc.

o Alributes 0 Tormulos
Taijutsu {-& +1(+0) Vida % 96+ 0)
Bukijutsu "—)i +1(+0) Chakra £ 192 (+0)

=y S
Ninjutsu & +5(+0) Stamina ; 72(+0)

Genjutsu 5y +1(+0) Atk.(Tai/Buk) €%1(+0)

Forca & +1(+0) Atk. (Nin/ Gen) }'ﬁi\.‘gzz(»f 0)

Para entender Agiidade  go +1(+0) DefesaBase  [fJ2(+0)
melhor o sistem de %
atributos do jogo e o) Prec.(Tai/Buk) 3f1¢+0)
utilize a calculadora . $56E0) Prec. (Nin/Gen) # 5 (+0)
ninja, localizada no

menu |atera| d0 Resisténcia | 7‘ +1(+0) Percepcéo =32.75+0)
jogo. "

A caculadora ninja Energia +9(+0) Determinacio ’\@12425 (+0)
ﬁ]ue)ﬂl]lca).rac.)entender Convicgdo ;% 213(+0)
funcionamento dos Concentracio  J{ 2.75(+0)

atributos no jogo.
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Passo a Passo

Passo a Passo

Tarefas

Comece pelas Tarefas do jogo, as tarefas possuem imagens e sdo auto explicativas, todas
as tarefas auxiliam a entender o basico do jogo, entédo faca as 10 tarefas antes de sair
treinando no jogo.

Primeira Licdo

Eudene | ceitar

Eluene pceitar

Ao completar todas as tarefas vocé provavelmente estara no Nivel 4 faltando pouco para
chegar ao nivel 5 e poder se graduar.

Missdes de Tempo

S&o missdes onde o player pode determinar o tempo que vai durar a missdo, hormalmente
sdo feitas enquanto ndo esta no jogo, vocé escolher o tempo que quer fazer a missédo e vai
fazer outras coisas enquanto isso, pois o personagem fica travado na missao.

| Por Tempo ‘ Interativas Especial
RankC LELTY

Descrigdo Duracdo Recompensa Status

12 Missao! Iniciando a vida Ninja!

Agora que vocé € um genin, sua primeira missdo € ir até a 01:00:00 | v 0T o Aceitar
sala da Kage, ndo se atrase, afinal € um ninja muito ocupado :
com as missaoes e tarefas da vila.

Limpar Canteiros da Vila

A vila precisa sempre estar limpa e organizada, e nesta 01:00:00 | v : Aceitar
missdo vocé ira limpar os canteiros para manter a beleza da A
vila.

Limpar o Rio da Vila

: = - S = = 01:00:00 |v
Ainda na manutenc&o da vila, nesta missdo vocé deve auxiliar _
na limpeza do Rio que corta a vila.
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Missdes Interativa

Sao missdes onde é necessario cacar Npcs Nno mapa, ou seja, sdo missdes que pedem para

que vocé va até o mapa do mundo e ache determinado npc em determinada coordenada.

Por Tempo ‘ Interativas ’

Rank C Rank B

Recompensa

Ladrdo de Ramen

Oh ndo! Um ninja ladrdo roubou alguns ramens da nossa loja!
Pegue de volta antes que seja tarde!

: 5x 0 NPC Kuchinawa
: 10x Misso Gyoza-Ramen

Reabastecimento de armas

O kage esta te pedindo para ir até o velho lou, o ferreiro
fascinado de nossa vila, e pegar algumas ferramentas para a
vila, mas recebemos um cﬁ:mado que ele foi roubado. Além
dos equipamentos basicos, os ladrées também pegaram
algumas armas raras, quem sabe vocé também nao
consegue uma delas?

3x o NPC Gameru
0x Shuriken

: 3x 0 NPC Kusune
Ox Kunai

Level Status

Todas as missfes séo separadas por level, e rank, quanto menor o rank maior o level, ou

seja.
Missdes Rank D 1 S&do missdes iniciantes

MissBes Rank AT S&o missdes Avancadas
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MissOes Especiais
Sao missdes onde é necessario derrotar inimigos no jogo, ou seja, é necessario derrotar
outros players em outras vilas, e assim conseguir abatimento nos treinos diarios.

Por Tempo Interativas ‘ Especial l

Rank C LELTYY

Duracao Recompensa Status

Primeira Invasao!
Elimine 5 ninjas inimigos durante invasdes a uma ou mais

vilas inimigas.

I

Derrotar: 5 ninja(s) inimigo(s)

Ataque é a melhor Defesa

Ataque sem dividas € a melhor defesa. Va agora mesmo
para uma de nossas vilas inimigas e derrote 10 ninjas!

Derrotar: 10 ninja(s) inimigo(s)

Existem requerimentos para este tipo de missdo também, da mesma forma que as missées
de tempo.

Quanto mais dificil a missdo mais treino é abatido em seu treino diarios.

(Importante!) Sempre entregue a missdo em sua Vila e ndo na Vila aliada ou inimiga ao
fazer isso vocé pode ndo ganhar o abatimento do treino.
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MissOes de Equipe
S&o missdes que devem ser feitas por todos os membros da equipe, nenhuma equipe com
menos de 4 (quatro) players pode fazer este tipo de missao.

Status

O Construtor de Pontes

Tazuna € um engenheiro muito requisitado, e ele precisa construir uma
ponte, porém existemn pessoas que guerem impedi-lo. A missio de sua
equipe & protegé-lo a todo custo!

Nukenin D
Lvl. 12

Desafio ninja em equipe

A vila oculta rival desafio sua equipe para um duele, para saber quais ninjas
sdo os mais habilidosos. Derrote-os e mostre o valor de ser um shinobi de
nossa vila.

Nukenin D
Lvl. 15

Coordenada
Coordenada
Coordenada

Coordenada
Cada NPC é direcionado a cada um dos players da equipe, ou seja, nenhum outro player
pode fazer o npc do outro.

Cada player é responsavel por um npc, e ndo pode derrotar o npc de outro membro da
equipe.
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Objetivos

Existem dois tipos de objetivos de organizacéo, solos e Grupo, inicialmente os Objetivos

solo servem para o player fazer e assim ganhar xp para a Organizacéo e assim a

organizacgao conseguir fazer invasoes.

r Objetivos Solo l

Descricdo

Matar 1 dos portadores das Bijuus

Completar o total de 20 Batalhas PVP

Ter o total de 10 vitérias em mapa inimigo

Conseguir 1 item de evento de vila

Conseguir derrotar 1 bingo book de sua guild

Completar o total de 30 Batalhas Npc

Ter o total de 10 vitérias em mapa mundi

Matar 1 dos portadores das Espadas da Néboa

Matar 1 jogador com camuflagem ninja

Objetivos em Grupo

Objetivos de Grupo, sdo missfes para serem feitas por toda a Organizacao, ou seja, todos

0s membros devem patrticipar derrotando os inimigos.

Nota importante, somente o lider pode aceitar e cancelar esta missao, entdo € importante a

cooperacao de todos os players da Organizacao.
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Treinamento de Atributos

Apés concluir todas as Tarefas, vocé deve ir a sala de treinamento e treinar o seu limite
diario. O treino é semanal, ou seja, se vocé nao fez o treinamento hoje pode fazer amanha
somado ao total ndo treinado do dia anterior.

Treinamento Manual Quantidade

Vocé pode fazer o treino manual varias vezes por dia.
5
£A

Vocé gastara 56 Treinar

Vocé gastara 27 r 4

// LIMITE DE TREINAMENTO SEMANAL

0/24000

Todos os ninjas podem treinar o seu limite diario normalmente, para aqueles que ndo conseguirem treinar o limite no mesmo dia,
podem treinar no dia seguinte e assim consecutivamente. O limite de treino didrio, aumenta conforme sua graduacdo, um Jounin
tem mais limite por dia que um Estudante, por exemplo.

O Treino é zerado toda as Terg¢as, ou seja, se Vocé nao treinar o total até a proxima Terga
vai perder o que néo foi treinado.

O treino inicial é de 3000 pontos, somando mais 3000 a cada dia até a proxima Terga-Feira.

Existem vantagens VIPS gque aumentam o valor do treino em até 45%, consulte a pagina de
jogadores VIPS para maiores detalhes.

Pontos de Habilidades

Conforme o seu personagem evolui no treinamento ele ganha pontos de habilidade que
devem ser distribuidos da forma que o jogador achar conveniente.

JL DROXIMD DONTO DE HBBILIDIADE .......ccivvoonncissodassssssnnsmsssonsissson

1200/3900

Quando a barra de treinamento se completar, vocé recebera um ponto para treinar seus atributos! Porém seu desafio sera cada
vez mais dificil!

Conforme a barra é completa vocé ira ganhar um novo ponto de habilidade para distribuir
no seu personagem.
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Pontos Distribuidos

Todos os pontos ganhos no treino do seu personagem devem ser distribuidos nos seus
atributos, quem decide a melhor forma de distribui-los é vocé, todos os pontos distribuidos

influenciam no aprendizado de novos Jutsus do jogo.

PONTOS DISTRIBUIDOS

Taijutsu ;'a
Bukijutsu g'&
Ninjutsu

Genjutsu

Selo

Agilidade

Forca

Inteligéncia

Energia

Resisténcia

Escol ha o atributo b§8si cmfos esgue¢ague estes atribliost « o

Passo a Passo

Treinar

Treinar

Treinar

Treinar

Treinar

Treinar

Treinar

Treinar

Treinar

Treinar

influenciam em aprender jutsus e nas férmulas de dano, defesa, ataque etc, do seu

personagem.

Existem vantagens VIPS que permitem vocé redistribuir todos os seus pontos ou s6 alguns

pontos, para saber mais acesse a pagina de vantagens VIPS.

f
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Aprendendo Jutsus (Golpes)

Ap6s distribuir os seus pontos vocé estara habilitado a aprender golpes no jogo, séo os
jutsus, cada jutsu tem um requerimento diferente:

Pontos em atributos:
Graduacéo:
Nivel:

Escol ha qual a classe do seu personagem
golpe.

Taijutsu Ninjutsu Genjutsu Bukijutsu

Jutsu Requerimentos

Henge no Jutsu

4 Jutsu de copia, o usuario utiliza esse jutsu para copiar qualquer coisa Treinar
=) ~ (pessoas, objetos etc..) e assim utilizar desse método para atacar o oponente
= que fica distraido.

//NUKENIN D

Konoha Tzu

Treinar
Utiliza as folhas das arvores como shurikens

e

Cada jutsu tem um consumo para aprender e para usar, entdo fiqgue atento ao usar 0s seus

golpes nas batalhas, golpes mais fortes exigem maior consumo.

E importante seguir estes pacos pois ele garante que vocé vai ser graduar no jogo e poder

ter acesso a diversas areas do jogo que somente os Genins podem ter como por exemplo o

Mapa da Vila e o Mapa Mundi.
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Graduando-se no jogo

Acesse a pagina de Graduacfes e veja 0s requisitos faltantes para vocé se graduar como
um Genin na Academia Ninja.

Descricdo Requerimentos Statt;s

Nukenin D

Vocé comeca a roubar vilas e fazendeiros, e se torna um procurado rank D.

Nukenin C

Com suas habilidades aprimoradas, vocé comega a sentir o podere a
insanidade dentro de vocé, sendo capaz de fazer alguns assassinatos se
preciso.

Talentos Ninjas

Todos os usuarios possuem 40 pontos que sdo ganhos através dos niveis e com isso a
cada ponto vocé pode distribuir um ponto em determinado item da arvore de talento.

Alguns itens da arvore ndo podem ser escolhidos junto com outro item, fiqgue de olho nos
requerimentos da arvore.
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Clas e Portoes

No Naruto Game existem diversas combinacdes diferentes de clas e também de portdes de
chakra.

Vocé pode escolher qualquer tipo de cla e assim formar sua estratégia no jogo.

Q’"
P
I &

4 - )
Y O BE BN BY BN

Entrar no Cla

Requerimentos Status

A > Inte‘I‘igencia
Sharingan Nivel 1

Concentracdo

Lembre-se para ter clas ndo pode ter portdes e para ter portdes ndo pode ter cla, ete € um
dos requerimentos do jogo.

Requerimentos

-
2 3 W
Taijutsu
-0 .
1° portdo - Portdo Inicial 2 A 2061
: Agilidade Concentracéo

)

Pe‘rcep«;'éo

e
b4
Taijutsu

A
2° portdo - Portio da
Energia

Agilidade Con}‘:en[ragéo
()

Pe;'cepgéo
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Invocacoes

Invocacdes sdo qualquer tipo de ajuda seja ela animais ou armas que podem ser ativadas
em batalhas do jogo, existem diversos tipos de invocac¢ao e cada uma tem atributos
especificos de acordo com o tipo de invocacéo.

Nao se esqueca que para ter a invocacao € preciso ter o requisito minimo para obte-la,
algumas invocacgdes séo obrigatorias no caso de escolher o0 mode sennin, exemplo:

Mode Senin dos Sapos

Requer: Invocacédo dos Sapos
































































































