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Este manual é
apenas uma
forma rapida de
vocé comecgar no
jJjogo, utilize-o
como referéncia
a qualquer
momento.

Cadastro

Cadastro

Pagina de cadastro

Digite todos os seus dados corretamente, como “Nome”, “Email, “Senha”, “Pais” e “Sexo”.

E necessario um e-mail verdadeiro (VALIDO) para jogar, e-mails fakes néo séo aceitos na
hora da premiacao.

Leia atentamente os contratos de uso do jogo para ndo ter nenhuma divida sobre as
regras do jogo.

Marque todos os contratos, digite o codigo que aparece ao lado da caixa e clique em
“CADASTRAR”.

Vocé recebera um e-mail informando os préximos passos para criacdo da conta no Naruto
Game.

* Nome Completo

* Email * Confirmar Email

* Senha * Confirmar Senha

*Pais *Sexo

Brasil v I Masculino b

Leia o contrato abaixo com atencao

Termos e condigdes de uso para jogar Naruto Game ( Jogo online Web Based )
SISTEMA:
0O sistema/jogo NarutoGame foi desenvolvido como ferramenta de divulgacdo do anime “Naruto” e foi desenvolvido
100% por brasileiros sendo o Unico sistema de RPG WEB Based brasileiro (Primeiro sistema de Role Play Game em
versao internet do Brasil).
Todas as imagens e nomes aqui mencionado no sistema/jogo pertence ao seu criador “Masashi Kishimoto”. Todos
os direitos reservados.

CADASTRO:

Todo usuario tem direito a uma conta no NarutoGame, esta conta e de uso pessoal e intransferivel ndo devendo ser
utilizada em conjunto com um ou mais jogadores. v
Cada usuario & responsavel pela sua conta e senha ndo devendo repassar as mesmas a outras pessoas, nemmesmo
M Declaro que li e concordo com os Termos de Uso

M Declaro que li e concordo com os Politica de Privacidade

M Declaro que li e concordo com os Regras e Puni

M Declaro que li e concordo com todos os termos e anexos apresentados

* Campos obrigatdrios

[T

Insira o cédigo ao lado para checagem anti-spam
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Logando no jogo

Logando no jogo

Ap06s concluir o cadastro e receber o e-mail de confirmacao vocé estara apto a logar no
jogo, para isso siga 0s seguintes passos:

Digite o seu Login: O Login é o email cadastrado no jogo
Digite sua Senha: A Senha cadastrada no jogo
Digite o Cdédigo: Digite os 3 caracteres que estao ao lado da caixa

Clique no botao “Jogar” para acessar a pagina de criagdo de personagens.

[F30GARY [f Jogar

sicAnos T E S B

NARUTO GAME
Jogp online de Naruto RPG

Vocé também pode usar a sua conta do Facebook para jogar o Naruto Game, para isso é
bem simples, clique no botéo “Jogar” do facebook no site do Naruto Game, digite seus
dados de acesso ao Facebook e conecte no jogo, utilizando o Facebook toda vez que vocé
ganhar uma conquista no jogo elas serdo publicadas em sua pagina do Facebook.
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Personagem

Criando o seu personagem, nome e classe.

« Escolha o nome para o seu personagem, evite nomes ofensivos.

* Nomes podem ter até 14 caracteres

» Escolha a Vila e a Classe do seu personagem

e Escolha o Personagem

o Clique no botao “Criar Personagem”

» Jogadores VIPS podem criar até 5 personagens e nao vips podem criar 3

Selecionando o seu personagem.

» Escolha o personagem que quer jogar.

» Caso queira criar outro personagem € so clicar no botao “Criar”.

» Clique no botao “Jogar” para jogar com o personagem selecionado
e Clique no botdo “Remover” para deletar o personagem do jogo.

) B SELECIONE SEu PERSONAGEM

// ATRIBUTOS

' Vida 96
Level: 1
Graduacao: Estudante
Ryous: 200 K
Vila: Folha ¥ Stamina 72

¢ Chakra
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Pagina de Status

Resume de Combates

R Jogador
3 0

e A pagina de status vocé tera todas as informac8es do seu personagem, como classe,
0

Sl Vila, Graduagéo, Rankings, Equipe e Organizacéo.

Fugas: 0

Resumo de combates

Resume de Missdos Aqui vocé tera informacdes valiosas como Vitorias NPC, Vitérias PVP, Derrotas, Empates
0 0K/0 Falhas € Fugas'
0 0OK/0 Falhas
00K /0 Falhas
00K/ 0 Falhas . ~
00K /0 atas Missbes Completas

Mostra quantas missdes e quais tipos de missdes foram feitas.

Atributos

Lista todos os atributos basicos do jogo que 0 seu personagem possui, aqui vocé pode

Infermagdes Extra

consultar quais séo os principais atributos do personagem.

Formulas

Lista todos os atributos necessérios para o jogo, existem diversas combinacgfes de
atributos bésicos que juntos formam o valor de ataque, defesa, dano etc.

o Alributes 0 Tormulos
Taijutsu {-& +1(+0) Vida % 96+ 0)
Bukijutsu "—)i +1(+0) Chakra £ 192 (+0)

=y S
Ninjutsu & +5(+0) Stamina ; 72(+0)

Genjutsu 5y +1(+0) Atk.(Tai/Buk) €%1(+0)

Forca & +1(+0) Atk. (Nin/ Gen) }'ﬁi\.‘gzz(»f 0)

Para entender Agiidade  go +1(+0) DefesaBase  [fJ2(+0)
melhor o sistem de %
atributos do jogo e o) Prec.(Tai/Buk) 3f1¢+0)
utilize a calculadora . $56E0) Prec. (Nin/Gen) # 5 (+0)
ninja, localizada no

menu |atera| d0 Resisténcia | 7‘ +1(+0) Percepcéo =32.75+0)
jogo. "

A caculadora ninja Energia +9(+0) Determinacio ’\@12425 (+0)
ﬁ]ue)ﬂl]lca).rac.)entender Convicgdo ;% 213(+0)
funcionamento dos Concentracio  J{ 2.75(+0)

atributos no jogo.
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Passo a Passo

Passo a Passo

Tarefas

Comece pelas Tarefas do jogo, as tarefas possuem imagens e sdo auto explicativas, todas
as tarefas auxiliam a entender o basico do jogo, entédo faca as 10 tarefas antes de sair
treinando no jogo.

Primeira Licdo

Eudene | ceitar

Eluene pceitar

Ao completar todas as tarefas vocé provavelmente estara no Nivel 4 faltando pouco para
chegar ao nivel 5 e poder se graduar.

Missdes de Tempo

S&o missdes onde o player pode determinar o tempo que vai durar a missdo, hormalmente
sdo feitas enquanto ndo esta no jogo, vocé escolher o tempo que quer fazer a missédo e vai
fazer outras coisas enquanto isso, pois o personagem fica travado na missao.

| Por Tempo ‘ Interativas Especial
RankC LELTY

Descrigdo Duracdo Recompensa Status

12 Missao! Iniciando a vida Ninja!

Agora que vocé € um genin, sua primeira missdo € ir até a 01:00:00 | v 0T o Aceitar
sala da Kage, ndo se atrase, afinal € um ninja muito ocupado :
com as missaoes e tarefas da vila.

Limpar Canteiros da Vila

A vila precisa sempre estar limpa e organizada, e nesta 01:00:00 | v : Aceitar
missdo vocé ira limpar os canteiros para manter a beleza da A
vila.

Limpar o Rio da Vila

: = - S = = 01:00:00 |v
Ainda na manutenc&o da vila, nesta missdo vocé deve auxiliar _
na limpeza do Rio que corta a vila.
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Passo a Passo

Missdes Interativa

Sao missdes onde é necessario cacar Npcs Nno mapa, ou seja, sdo missdes que pedem para

que vocé va até o mapa do mundo e ache determinado npc em determinada coordenada.

Por Tempo ‘ Interativas ’

Rank C Rank B

Recompensa

Ladrdo de Ramen

Oh ndo! Um ninja ladrdo roubou alguns ramens da nossa loja!
Pegue de volta antes que seja tarde!

: 5x 0 NPC Kuchinawa
: 10x Misso Gyoza-Ramen

Reabastecimento de armas

O kage esta te pedindo para ir até o velho lou, o ferreiro
fascinado de nossa vila, e pegar algumas ferramentas para a
vila, mas recebemos um cﬁ:mado que ele foi roubado. Além
dos equipamentos basicos, os ladrées também pegaram
algumas armas raras, quem sabe vocé também nao
consegue uma delas?

3x o NPC Gameru
0x Shuriken

: 3x 0 NPC Kusune
Ox Kunai

Level Status

Todas as missfes séo separadas por level, e rank, quanto menor o rank maior o level, ou

seja.
Missdes Rank D — Sdo missdes iniciantes

MissBes Rank A — S&o missdes Avancadas



Pag. 07 Passo a Passo

MissOes Especiais
Sao missdes onde é necessario derrotar inimigos no jogo, ou seja, é necessario derrotar
outros players em outras vilas, e assim conseguir abatimento nos treinos diarios.

Por Tempo Interativas ‘ Especial l

Rank C LELTYY

Duracao Recompensa Status

Primeira Invasao!
Elimine 5 ninjas inimigos durante invasdes a uma ou mais

vilas inimigas.

I

Derrotar: 5 ninja(s) inimigo(s)

Ataque é a melhor Defesa

Ataque sem dividas € a melhor defesa. Va agora mesmo
para uma de nossas vilas inimigas e derrote 10 ninjas!

Derrotar: 10 ninja(s) inimigo(s)

Existem requerimentos para este tipo de missdo também, da mesma forma que as missées
de tempo.

Quanto mais dificil a missdo mais treino é abatido em seu treino diarios.

(Importante!) Sempre entregue a missdo em sua Vila e ndo na Vila aliada ou inimiga ao
fazer isso vocé pode ndo ganhar o abatimento do treino.



Pag. 08

Passo a Passo

MissOes de Equipe
S&o missdes que devem ser feitas por todos os membros da equipe, nenhuma equipe com
menos de 4 (quatro) players pode fazer este tipo de missao.

Status

O Construtor de Pontes

Tazuna € um engenheiro muito requisitado, e ele precisa construir uma
ponte, porém existemn pessoas que guerem impedi-lo. A missio de sua
equipe & protegé-lo a todo custo!

Nukenin D
Lvl. 12

Desafio ninja em equipe

A vila oculta rival desafio sua equipe para um duele, para saber quais ninjas
sdo os mais habilidosos. Derrote-os e mostre o valor de ser um shinobi de
nossa vila.

Nukenin D
Lvl. 15

Coordenada
Coordenada
Coordenada

Coordenada
Cada NPC é direcionado a cada um dos players da equipe, ou seja, nenhum outro player
pode fazer o npc do outro.

Cada player é responsavel por um npc, e ndo pode derrotar o npc de outro membro da
equipe.
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Passo a Passo

Objetivos

Existem dois tipos de objetivos de organizacéo, solos e Grupo, inicialmente os Objetivos

solo servem para o player fazer e assim ganhar xp para a Organizacéo e assim a

organizacgao conseguir fazer invasoes.

r Objetivos Solo l

Descricdo

Matar 1 dos portadores das Bijuus

Completar o total de 20 Batalhas PVP

Ter o total de 10 vitérias em mapa inimigo

Conseguir 1 item de evento de vila

Conseguir derrotar 1 bingo book de sua guild

Completar o total de 30 Batalhas Npc

Ter o total de 10 vitérias em mapa mundi

Matar 1 dos portadores das Espadas da Néboa

Matar 1 jogador com camuflagem ninja

Objetivos em Grupo

Objetivos de Grupo, sdo missfes para serem feitas por toda a Organizacao, ou seja, todos

0s membros devem patrticipar derrotando os inimigos.

Nota importante, somente o lider pode aceitar e cancelar esta missao, entdo € importante a

cooperacao de todos os players da Organizacao.
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Treinamento de Atributos

Apés concluir todas as Tarefas, vocé deve ir a sala de treinamento e treinar o seu limite
diario. O treino é semanal, ou seja, se vocé nao fez o treinamento hoje pode fazer amanha
somado ao total ndo treinado do dia anterior.

Treinamento Manual Quantidade

Vocé pode fazer o treino manual varias vezes por dia.
5
£A

Vocé gastara 56 Treinar

Vocé gastara 27 r 4

// LIMITE DE TREINAMENTO SEMANAL

0/24000

Todos os ninjas podem treinar o seu limite diario normalmente, para aqueles que ndo conseguirem treinar o limite no mesmo dia,
podem treinar no dia seguinte e assim consecutivamente. O limite de treino didrio, aumenta conforme sua graduacdo, um Jounin
tem mais limite por dia que um Estudante, por exemplo.

O Treino é zerado toda as Terg¢as, ou seja, se Vocé nao treinar o total até a proxima Terga
vai perder o que néo foi treinado.

O treino inicial é de 3000 pontos, somando mais 3000 a cada dia até a proxima Terga-Feira.

Existem vantagens VIPS gque aumentam o valor do treino em até 45%, consulte a pagina de
jogadores VIPS para maiores detalhes.

Pontos de Habilidades

Conforme o seu personagem evolui no treinamento ele ganha pontos de habilidade que
devem ser distribuidos da forma que o jogador achar conveniente.

JL DROXIMD DONTO DE HBBILIDIADE .......ccivvoonncissodassssssnnsmsssonsissson

1200/3900

Quando a barra de treinamento se completar, vocé recebera um ponto para treinar seus atributos! Porém seu desafio sera cada
vez mais dificil!

Conforme a barra é completa vocé ira ganhar um novo ponto de habilidade para distribuir
no seu personagem.



Pag. 11

Passo a Passo

Pontos Distribuidos

Todos os pontos ganhos no treino do seu personagem devem ser distribuidos nos seus
atributos, quem decide a melhor forma de distribui-los é vocé, todos os pontos distribuidos
influenciam no aprendizado de novos Jutsus do jogo.

PONTOS DISTRIBUIDOS

Taijutsu ;’Q Treinar

Bukijutsu iﬂi Treinar
Ninjutsu Treinar
Treinar

Genjutsu

Selo Treinar

Agilidade Treinar

Forca Treinar

Inteligéncia Treinar

Energia i Treinar

Resisténcia

'

Treinar

Escolha o atributo basico e clique no botdo “Treinar”, ndo se esqueca que estes atributos
influenciam em aprender jutsus e nas férmulas de dano, defesa, ataque etc, do seu
personagem.

Existem vantagens VIPS que permitem vocé redistribuir todos os seus pontos ou s6 alguns
pontos, para saber mais acesse a pagina de vantagens VIPS.
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Passo a Passo

Aprendendo Jutsus (Golpes)

Ap6s distribuir os seus pontos vocé estara habilitado a aprender golpes no jogo, séo os
jutsus, cada jutsu tem um requerimento diferente:

Pontos em atributos:
Graduacéo:
Nivel:

Escolha qual a classe do seu personagem e clique no botdo “Treinar” para aprender o
golpe.

Taijutsu Ninjutsu Genjutsu Bukijutsu

Jutsu Requerimentos

Henge no Jutsu

4 Jutsu de copia, o usuario utiliza esse jutsu para copiar qualquer coisa Treinar
=) ~ (pessoas, objetos etc..) e assim utilizar desse método para atacar o oponente
= que fica distraido.

//NUKENIN D

Konoha Tzu

Treinar
Utiliza as folhas das arvores como shurikens

Cada jutsu tem um consumo para aprender e para usar, entdo fiqgue atento ao usar 0s seus
golpes nas batalhas, golpes mais fortes exigem maior consumo.

E importante seguir estes pacos pois ele garante que vocé vai ser graduar no jogo e poder
ter acesso a diversas areas do jogo que somente os Genins podem ter como por exemplo o
Mapa da Vila e o Mapa Mundi.
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Passo a Passo

Graduando-se no jogo

Acesse a pagina de Graduacfes e veja 0s requisitos faltantes para vocé se graduar como
um Genin na Academia Ninja.

Descricdo Requerimentos Statt;s

Nukenin D

Vocé comeca a roubar vilas e fazendeiros, e se torna um procurado rank D.

Nukenin C

Com suas habilidades aprimoradas, vocé comega a sentir o podere a
insanidade dentro de vocé, sendo capaz de fazer alguns assassinatos se
preciso.

Talentos Ninjas

Todos os usuarios possuem 40 pontos que sdo ganhos através dos niveis e com isso a
cada ponto vocé pode distribuir um ponto em determinado item da arvore de talento.

Alguns itens da arvore ndo podem ser escolhidos junto com outro item, fiqgue de olho nos
requerimentos da arvore.
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Clas e Portoes

No Naruto Game existem diversas combinacdes diferentes de clas e também de portdes de
chakra.

Vocé pode escolher qualquer tipo de cla e assim formar sua estratégia no jogo.

Q’"
P
I &

4 - )
Y O BE BN BY BN

Entrar no Cla

Requerimentos Status

A > Inte‘I‘igencia
Sharingan Nivel 1

Concentracdo

Lembre-se para ter clas ndo pode ter portdes e para ter portdes ndo pode ter cla, ete € um
dos requerimentos do jogo.

Requerimentos

-
2 3 W
Taijutsu
-0 .
1° portdo - Portdo Inicial 2 A 2061
: Agilidade Concentracéo

)

Pe‘rcep«;'éo

e
b4
Taijutsu

A
2° portdo - Portio da
Energia

Agilidade Con}‘:en[ragéo
()

Pe;'cepgéo
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Invocacoes

Invocacdes sdo qualquer tipo de ajuda seja ela animais ou armas que podem ser ativadas
em batalhas do jogo, existem diversos tipos de invocac¢ao e cada uma tem atributos
especificos de acordo com o tipo de invocacéo.

Escolha um pacto

Sapos sdo extremamente (teis em combates, possudEsIslER £ em Ninjutsus e por vezes até Genjutsus, possuem
também um Oleo muito inflamével. O Rei dos sapos, JEHuES atana como arma. Existe também os dois filhos de
Gamabunta, Gamakichi e Gamatatsu. Armas Ninja

Macacos

Fuinhas

Caes

Dokis

Passaros Satn
Aquaticos

Gatos b

Abelhas hergi Inteiigencia

= Aranhas
. /|
Kuchiyose - Gamatatsu | Salamandras
| Animais Gigantes

b

Convicgao

Nao se esqueca que para ter a invocacao € preciso ter o requisito minimo para obte-la,
algumas invocacgdes séo obrigatorias no caso de escolher o0 mode sennin, exemplo:

Mode Senin dos Sapos

Requer: Invocacédo dos Sapos
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Passo a Passo

Mode Sennin

Existem 3 tipos de Mode Sennin, mas para ter um deles vocé precisa ficar atento aos
requisitos minimos para ter o que vocé escolheu.

Escolha o Modo Sennin Sennin dos Sapos |V
i Sennin dos Sapos E
Treinando com os Sapos, o usudrio aprende a absorvEElllaYsEINalalF13 ta-la a seu favor. Seus olhos ficam como de sapos.
&l Sennin das Lesmas
Caminho das Armas

Requerimentos Status

e
Primeira Forma do y Ninjutsu
Senpou

¢

Resisténcia Ataque ( Nin/ Gen)

Para ter o Mode Sennin vocé “Nao” pode ter Portao de Chakra ou Selo amaldigoado.

Mas para ter determinado Tipo de Mode Sennin é necessario ter uma invocacao especifica,
exemplo “Cobra, Lesma e Sapo”

Cada Mode Sennin possui atributos especificos.
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Selo Amaldicoado

Os selos amaldicoados sao bem parecidos com o Mode Sennin e possuem diversos niveis
e tipos diferentes de atributos.

Escolha um selo: Selo Amaldicoado do Céu |V
| Selo Amaldigoado do Céu

Selo Amaldigoado do Céu, concedido por Orochimary Selo f“\m3|di§03d0 daTerra [dos. No primeiro nivel, € como uma
adaptacdo para um poder extremo. O poder originadiSsRaE sl{deFlelsX e JRTE] e se o usuario ndo o controlar, pode
morrer. Excelente para Ninjutsus Users ou Balancea @[sRpEls[[deF s[s¥e[s}e]

Aceitar Selo
Requerimentos Status

¥ -
Ninjutsu

-
Ataque ( Nin/ Gen)

Selo Amaldicoado do Céu |

S

" Ni:n ut;u
W8 Sselo Amaldigoado do Céul I -

L

Ataque (Nin/ Gen)

1354
Selo Amaldicoado do Céu |~ Ninjutsu

i
£ a
Ataque ( Nin/ Gen)

Importante saber que se vocé tiver o Selo amaldigcoado nédo pode ter o Mode Sennin, o ideal
€ criar sua estratégia de acordo com suas escolhas no jogo.
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Elementos

Técnicas elementais, séo técnicas que utilizam a manipulacdo dos elementos da Natureza.
Existem diversos golpes elementais, mas s6 podem ser aprendidos trés tipos de natureza
de elemento diferente.

Usuarios deste elemento s&o mestres do
Fogo. Esse elemento tem grande vantagem
contra o Fuuton (Vento), porém tem
fraqueza ao elemento Suiton (Agua).

Saiba o que vocé precisa para aprender
esse elemento

Essa é a representacao da ligagdo dos elementos no Naruto Game, exemplo. Para ter o
elemento Shakuton é necessario ter o elemento “Katon” e “Futon”

Os elementos possuem vantagem e desvantagem, exemplo o elemento “Fogo”(Katon) tem
vantagem sobre o elemento “Vento” (Fuuton) mas tem desvantagem sobre “Agua”(Suiton)

Normalmente em combate a vantagem e desvantagem tem valor de 50% a mais ou a
menos no golpe, dependendo do seu jutsu de elemento e do seu inimigo.

Vamos supor que vocé é Katon e seu inimigo é Fuuton, neste caso vocé vai dar 50% a mais
de dano no inimigo.

Em outro caso vocé pe Katon e seu inimigo é Suiton, neste caso vocé vai dar 50% a menos
de dano.
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Kinjutsus

Kinjutsus sao jutsus proibidos que devem ser usados somente em Ultimo caso, estes jutsus
podem consumir muita vida e até mesmo matar 0 seu personagem. Estes sdo jutsus que s6
podem ser usados em batalhas de equipes.

Kinjutsu « Edo Tensei

R 3% Treinar
O Edo Tensei € um jutsu usado para trazer a alma de pessoas mortas e fixa-
las em um corpo, trazendo as pessoas que ja morreram de volta a vida.

DI R S S R R R S S S S N SRS S S

Comum
Kinjutsus

Essa habilidade aplica-se somente a um Treinar

aliado tatua que "mastiga"” todos os oponentes

Revive o jogador selecionado

SAS

W Recupera 20% da vida total Jutsu

£% Recupera 20% do chakra total tatua gigante que libera algo parecido

slta a vida todos os usuarios mortos no

; Recupera 20% da stamina total

1"
Consome em combate

%% 40% Da sua vida maxima

£, 40% Do seu chakra maxima

; 40% Da sua stamina maxima

Aprenda esse jutsu com: £4, 80 ;’ 80

0 Selo Requirido: 0de0

Alguns Kinjutsus podem tirar a vida do oponente ou mesmo trazer de volta a vida dos seus
aliados.

Existem diversos niveis de golpes Kinjutsu e diversos tipos, mas todos eles s6 podem ser
usados em batalha de equipe 4x4 PVP.
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Jutsus Medicinais

Sao jutsus que s6 podem ser usados em batalha 4x4 pvp ou 4x4 npc, eles podem ser
usados para recuperar membros da sua equipe.

//NUKENIN B

q

Inyu Shometsu

Usando o chakra para a multiplicagdo celular, recuperando os danos que lhe
o foram causados.

//NUKENIN A

Chikatsu Saisei no Jutsu
Usa runas conjuradas atraves de um pergaminho, um ou mais ninjas
concentram uma enorme quatidade de chakra, regenerando o alvo

rapidamente.

//CACADOR DE RECOMPENSAS
Souzou Saisei

Técnica capaz de restaurar qualquer ferimento, € o ninjutsu médico mais
poderoso. Usa uma grande fonte de chakra, acumulada em um cristal ou
tatuagem.

I

Todos os jutsus possuem niveis e requerimentos para serem usados, e s6 podem ser
usados apos aprender a especializacdo de equipes.

Ninjutsu Medicinal Genjutsu Taijutsu Kinjutsu Bukijutsu

Nome / Descricdo Requerimentos / Bonus

Mestre Ninjutsu Level 1

Mestre Ninjutsu Level 2

Mestre Ninjutsu Level 3

Mestre Ninjutsu Level 4

Mestre Ninjutsu Level 5

Existem diversas especializacdes de equipe, escolha a melhor para vocé.

As especializacBes s6 podem ser usadas me batalhas de equipes 4x4 ou 4xq pvp/npc
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Comprando Aprimoramentos

Para adquirir os aprimoramentos vocé precisa acessar a pagina do Ninja Shopp onde estéo
todos os aprimoramentos, existem diversos tipos de aprimoramentos que vao desde o
aumento no ataque até a diminuicdo da fraqueza dos golpes elementais.

s> Aprimoramento em Ataque (Tai) 10 o » 1 de 100

w

Comprar

Melhor Equipado no Slot 1 Em . 14 Penta X NE”.?HE" iz Comprar

NAQ PODE ser Equipado em Técnicas

Redutor/Buff

SOMENTE pode ser Equipado em Técnicas .

de Ataque e 10 o ’ Nenhumn de

SOMENTE Técnicas com Graduacio a partir e & 100 Comprar
de Nukenin

Aumenta seu Ataque ( Tai/ Buk}em 5 10 Pant ¢ NE”_%"E'E" de Comprar

Exemplo do aprimoramento de elemento Katon, onde diminui a fraqueza contra o elemento
Katon.

k a9 batalha X 100 Comprar

=
;\ﬂ Aprimoramento no Elemento Katon > 5 Pontofs) de . Menhum de
b4

Melhor Equipado no Slot 5 3 . p‘;: ;‘I{;‘g i b Comprar
NAQ PODE ser Equipado em Tecnic:

Redutor/Buff

SOMENTE pode ser Equipado em —

Elementais - 5 Ponto(s) de Nenhum de

SOMENTE pode ser Equipado em Técnicas § SPontols)de x oo °° | comprar
de Atague

SOMENTE Téx s com GraduagSo a partir

de Nukeni

Comprar
Diminuir a Fragueza contra o Elemento

Katon em 25%
Aprimoramentos de Debuff, diminui a concentracdo do seu oponente
Todos os aprimoramentos podem ser adquiridos com pontos de batalhas, ou seja, cada
batalha PVP ou NPC vale 1 ponto que pode ser trocado com ou sem o uso de créditos por
um dos aprimoramentos dos jutsus.

30 Ponta(s) y Menhum de
de batalha * 10 Comprar

5 Ponto(s) de : Nenhum de
bata |E'I; = 100 Comprar

Alguns aprimoramentos custam vitorias PVP + créditos, outros apenas vitorias PVP e
alguns aprimoramentos custam pontos NPC, estes por sua vez sdo 0s mais fracos.
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Treinando Jutsus (Aprimoramentos)

Agora o treinamento de jutsus passa a ser aprimoramento de jutsus, onde vocé possui 5
slots que podem ser adicionadas melhorias em cada golpe.

{ Taijutsu ‘ Ninjutsu Genjutsu Bukijutsu Buffs & Debuffs Medicinal Kinjutsus

Jutsu/Descricao

//FUGITIVO

@ Dynamic Kick- Lvl | —@———m@ @@
- Aprimoramento em Ataque (Ta
i N Um chute fortissimo, ¢ Melhor Equipado no Slot 1

NAO PODE ser Equipado em Técnicas
Redutor/Buff

SOMENTE pode ser Equipado em Técnicas
de Ataque

Aumenta seu Ataque ( Tai/ Buk)em 5

Na imagem mostra 0s jutsus com 0s aprimoramentos que podem ser adicionados, existe
uma lista com diversos aprimoramentos e cada um tem uma vantagem e desvantagem.

Exemplo:

Equipar um aprimoramento do Slot 1 no Slot 2, vocé perde 50% do que aquele
aprimoramento daria em seu jutsu.

//FUGITIVO

- Dynamic Kick - Lvl 1

\o/
< Um chute fortissimo, capaz de esmagar uma pedra.
L —

Na imagem mostra que o item de aprimoramento que daria 11 pontos se eu adicionasse ele

no slot 1 esta dando apenas 5 pontos, pois ele da metade do valor pois esta equipado no
slot 2.

(Importante!) N&o se pode equipar o slot 2 sem equipar o slot 1 primeiro, entéo siga
corretamente a ordem para nao ter problemas cada slot possui um tempo determinado para
poder equipar, sendo 6, 12, 18, 24 e 32 horas para serem equipados cada slot.

Slot 1 — 6 horas, Slots 2 — 12 horas, Slot 3 — 18 hora, Slot 4 — 24 horas e Slot 5 — 32 horas
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Escolhendo o Oponente no Dojo

Acesse a pagina do DOJO no jogo, vocé pode criar uma batalha e lutar contra seus amigos,
séo as batalhas PVP (Player versus Player), vocé pode ver se existem batalhas ja criadas,
ou seja, outros jogadores podem criar batalhas e escolher somente batalhar com
personagens do mesmo level, ou lutar contra os NPCS (Computador) do jogo, neste
primeiro momento vamos enfrentar o NPC para poder se graduar no jogo.

BATALHAS DIARIAS DO DOJO NPC

Todos os Ninjas possuem um limite diario de combates contra os NPC do jogo,
esse limite € de . Esse limite é resetado todos os dias apartir da

0 de 10 Combates NPC Diarios

[Staffi]Mastiff Akatsuchi

Existe um limite diario para batalhas no DOJO NPC, utilize o seu limite diario para ganhar
XP e Ryous para comprar equipamentos.

Clique no botéao “Aceitar” para entrar em combate contra o NPC (NPC — S&o jogadores
controlados pelo computador).
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Lutando no dojo PVP/NPC

Assim que vocé for redirecionado para a batalha, o jogo passa a contar o tempo de ataque,
ou seja, 0 tempo que vocé tem para efetuar uma acéo antes que o computador de a vitéria
para o oponente por vocé nao efetuar nenhuma acéo.

Todos os personagens seja PVP ou NPC, possuem 3 barras no jogo:

Vida — Quanto de vida 0 seu personagem possui

Chakra — Quanto de chakra 0 seu personagem possui

Stamina — Quanto de stamina o seu personagem possui

[StaffiMastiff . ' Akatsuchi
0 0

v Vida: 1272 Vida: 2448
D Chakra: 2862 Chakra: 3996 -
A Stamina: 1125 Staminaz 1530 NGy

DA MEUS JUTSUS =Y T ¢
R

Personagens Ninusers e Genusers precisam de mais Chakra do que Stamina para efetuar
golpes, personagens Taiusers precisam de mais Stamina do que Chakra para executar
golpes.

FAMUKENIN: Ot s daig toit e it lng et sy oer i,

Tajuu Taki Rasengan

A maior novidade deste round é poder escolher quais golpes vocé vai poder ter e usar no
dojo, para isso € necessario marcar 0s seus jutsus na pagina de treino de jutsus.
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Executando golpes no Dojo

Todos os golpes possuem um valor de consumo e de dano, conforme nivel do golpe, nivel
do personagem, atributos do personagem.

x1

Um chute fortissimo, capaz de esmagar uma
pedra.

‘t Ataque ( Tai f Buk - 17 +9 ~ 135 + (+39)

—{r,;‘j— Precisao 100%

Chance Critico [ 5.
Intervalo de uso: 2 turnofs)

Consome: Consome: £

Exemplo “Dynamic Kick”

E um golpe de Taijutsu com os seguintes atributos:
Ataque/Dano = 17+39

17 - Valor do golpe

39 - Valor do treino distribuido em dano

Preciséo 100% de chances de acerto e 0% de erro
Estes séo os valores que definem se vocé vai acertar ou errar o golpe, quanto maior o valor
de erro maior a sua chance de errar o golpe ou o seu inimigo defender o seu golpe.

Intervalo de uso: 2 Turnos

Este valor mostra quantos turnos ou rodadas vocé precisa esperar até que possa usar o
golpe novamente.

Fique atento pois existem golpes com intervalo de uso e com duracao de efeito que séo os
golpes de Buffs e Debuffs que ddo bbnus ou que afetam diretamente o seu inimigo.
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Faca quantas batalha NPC vocé quiser no comeco batalhas NPCS dao muita experiéncia e
muito dinheiro no jogo.

OBS. As batalhas no Dojo NPC s6 dao Experiéncia e Ryous até o Nivel 14 apés isso todos
os players devem fazer batalhas PVPS (Player contra Player) no mapa.

Tornando-se Gennin

Ap6s todos o0s passos acima, vocé provavelmente estara apto a graduar-se na academia
ninja, procure no menu lateral o botao “Graduagdes” e clique nele.
Provavelmente seus requerimentos estardo como o da imagem a seguir.

Genin

Caso ainda tenha algum requisito em “Vermelho”, vocé deve conclui-lo para que a
graduacdo seja liberada. Clique em “Graduar” para comegar o seu processo de graduagao
no jogo e se tonar Genin o tempo de espera € de 5 minutos, enquanto o seu personagem
faz a graduagéao vocé pode fazer o “Estudo Ninja” e testar os seus conhecimento sobre o
anime Naruto.

Clique no botao “Concluir sua Graduagao” para receber o seu titulo de Genin e assim
habilitar novas areas do jogo como o Mapa.
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Acessando o Mapa da Vila

Apos realizar todo o processo e graduar-se no jogo, vocé estara habilitado a acessar o
mapa da sua Vila e também o mapa Mundi.

No menu lateral acesse o link “Mapa da Vila”.

Este é um exemplo de uma Vila (Folha), as casinhas séo os locais onde vocé pode entrar
como Ramen Shopp, Treinamento, Sala do Kage e Portdo da Vila.

Para andar no mapa é bem simples clique duas (2) vezes no quadrado que quer andar, mas
nao esqueca existe um limite para andar pelo mapa.

Identifigue-se no mapa para poder andar, vocé é o quadradinho “Vermelho”.
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Acessando o Mapa Mundi

Clique duas vezes sobre a casinha que representa o portédo da Vila e vocé tera acesso ao
Mapa Mundi do jogo.

0de 10

O Mapa Mundi € muito parecido com o da Vila, s6 que muito maior. Todas as casinhas
neste mapa séo entradas para as vilas, existem 8 Vilas no mapa e mais 4 Vilas neutras.
Para se locomover no mapa é s6 dar um duplo clique em cada quadrado, mas ndo se
esqueca existe um limite de até 5 quadrados para andar pelo mapa.

O mapa todo é dividido em coordenadas de X e Y:

X = Direita/Esquerda

Y = Para cima/ Para baixo

Estas coordenadas sao muito utilizadas para achar inimigos, Vilas e Miss@es Interativas,
onde vocé precisa achar determinado NPC no mapa.
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Inimigos no Mapa Mundi

Ao se locomover pelo Mapa Mundi, vocé ira se deparar com NPCS especiais, estes NPCS
s&o inimigos que possuem itens especiais, toda a vez que andar pelo mapa vocé sera
surpreendido por um inimigo e pode decidir ou nédo batalha com ele.

Batalha

Wocé avistou um ninja inimigo, d
combater ou ignorado?

Aceitar Recusar

Ao aceitar a batalha contra o NPC vocé corre o risco de ganhar um item de equipamento
ninja do NPC, ou seja, pode ser que o NPC te de um item muito bom ou muito ruim ou pode
ser que vocé nao ganhe nada.

Estes NPCS s6 podem ser enfrentados 5 vezes por dia, ou seja, a cada dia vocé s6 pode
aceitar este tipo de batalha até 5 vezes.

/] LEGENDAS

% . 8 Ninja Inimigo s
¥ Ninja Aliado Ninja Neutro o J 8 % Ninja de Evento
b ( Cor de Fundo Verde ) ( Cor de Fundo Cinza ) gCor de Fundo Vermelho & ( Cor de Fundo Roxo )

?&ng?rj\el\?ugzsgmarelo) #m  Enviar Mensagem Y Batalhar ;’ Entrada de Local

Para movimentar-se pelo mapa, basta clicar duas vezes no quadrado aonde deseja ir.
Para entrar em algum local, Ramen Shop por exemplo, clique duas vezes.

// TOTAL DE NPCS NO MADPA

0de 10
A legenda do mapa ajuda vocé a identificar os amigos, inimigos, alvos de evento, ninjas
neutros e alvo do BingoBook.

Todos sao separados por cor e podem ser facilmente identificados no mapa Mundi ou mapa
da Vila.
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Bijuus
Todos os dias as 00:00 sao sorteados 10 jogadores que recebem uma Bijuu, as bijuus sao

seres com grande poder que ao serem sorteadas garantem ao usuario 24 horas corridas de
bdnus para ser usados em batalhas do jogo.

Quantidade de Player / Grupos de Pontos

Todos os jogadores comegam com 10 pontos e sempre em seu primeiro login do dia ganham +1 ponto. (Somente 1 ponto por
dia)
Os pontos foram divididos em 20 grupos e o sorteio comega sempre pelo grupo de maiores pontos (191 ~ 200).
Caso ndo tenha jogadores nos grupos de maior ponto, o sorteio passa para os grupos anteriores até localizar um grupo com
jogadores e fazer o sorteio dentro daquele grupo de forma randémica.
Os jogadores escolhidos pelo sorteio voltam a ter 1 ponto e com isso voltam para o tltimo grupo (1 ~ 10), assim os outros
jogadores que estdo nos grupos mais a frente terdo sua chance de ganhar também!

No momento vocé tem 11

124319 93271 13681 5357 2719 1601 1057 799 523 292
jogadores jogadores jogadores jogadores jogadores jogadores jogadores jogadores jogadores jogadores

6 1 1 0 0 0 0 0 0 0
jogadores jogadores jogadores jogadores jogadores jogadores jogadores jogadores jogadores jogadores

2 4y
> i 3 9 ;7%
Ninjutsu Taijutsu

éUkIJUtSU Genjutsu

“3&,
Wy d 349 <7
Forga Inteligéncia

1§ o
,,i\q 5

" Selo Agilidade
Résisténcia
Existem no total 9 bijuus, sendo a primeira a de uma cauda a mais fraca e a de nove
caudas a mais forte de todas as Bijuus.

Para ser sorteado o player precisa entrar todos os dias no jogo, a cada dia que ele entra no
jogo ele ganha um ponto, quando for sorteado ele perde todos os pontos e volta para o
inicio da Fila com ZERO pontos.

Quanto mais ponto vocé tem melhores sdo suas chances de ganhar uma Bijuu no jogo.
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Sua Vila — Status da Vila

A vila é o local onde vive o0 ninja, todas as vilas séo iguais no inicio do jogo, mas com o
passar do tempo a Vila pode mudar completamente a sua vida no jogo, isso depende de
vocé e das organizacdes que fazem parte da Vila.

MAX. LEVEL

L6 6.6 ¢ 1.8 6 ¢

+5 no Limite Diério de Combates NPC no
Dojo

lMIéIMayke
Este sistema permite o atual Kage da Vila fazer melhorias béasicas na Vila, para isso precisa
completar a barra de experiéncia a qual confere a vila um ponto a cada barra completa.

Existe diversos tipos de bénus que vao desde a diminuicao de tempo nas missoes, até o
aumento no XP ganho em batalhas PVP e NPC.
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Eventos da Vila

Os eventos de Vila servem para ganhar XP para a Vila e assim ajudar nas melhorias da
Vila.

Os eventos sdo simples normalmente sdo sorteados diversos itens para os players do jogo
sendo um para cada Vila e a primeira Vila que juntar todos os itens ganha e com isso
recebe a recompensa que é o XP para a Vila e assim o Kage vai poder fazer melhorias na
Vila.

Espadas da Névoa

Mantos das Bijuus

Tesouros do Rikudou Sennin

Os eventos possuem datas para iniciarem e terminarem, assim sendo possivel juntar todos
0s jogadores da Vila e cacarem os players que estdo com os itens do evento.

Importante saber que quem estiver com o item do evento de vila ndo tem nenhum tipo de
protecéo, ou seja, pode ser atacado por qualquer level, mesmo com range ou qualquer
vantagem vip.

O jogador com o item tem 50% de chances de perder ou ndo o item do evento de Vilas,
assim garantindo que ele tera chances de se manter com o item mesmo perdendo uma
batalha.
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Melhorias da Vila

Todas as Vilas possuem melhorias iguais, mas cabe o lider ou o primeiro colocado decidir
onde colocar o ponto.

Todas as melhorias possuem requerimentos que devem ser respeitados para serem
adquiridos, ndo é possivel conseguir o ultimo nivel sem passar pelo primeiro.

=y

N o
1 8.8 ¢

Aumenta 20% no dano das Armas de [=
Curto Alcance

r
Aumenta +20 % no dano das Armas de EM
Longo Alcance

No exemplo acima sdo necessarios os seguintes itens?
Ponto para a Vila

1 bénus com 1 estrela em qualquer outra melhoria

2 bdnus com 2 estrelas em qualquer melhoria

2 bénus com 3 estrelas em qualquer melhoria

2 bénus com 4 estrelas em qualquer melhoria

Ou seja, para ter 55 de desconte no Ramen é necessario que eu distribua outros pontos em
outros itens das melhorias.
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Sorte Ninja
A sorte ninja € uma forma de ganhar itens no jogo, vocé pode ganhar desde um prémio

simples como 1 Ryou até prémios espetaculares como 5 créditos.

Uma novidade deste round na Sorte ninja é a sorte ninja semanal com a possibilidade de
ganhar prémios melhores que o da Sorte ninja normal.

Segunda Ter¢a Quinta Sabado Domingo

DA
/

2000 1 { 6000 3
Ryou Créditos Ryou Créditos

Vocé pode jogar na sorte ninja com Ryous ou com créditos, fica a sua escolha a melhor
forma.

Itens Disponiveis para o Sorteio Chances de Ganhar o ltem Qtd de Vezes Ganh; :

1 Ryou

1000 Ryous

Exemplo de prémios disponiveis no sorte ninja
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Estudo Ninja

O estudo ninja é uma forma de testar seus conhecimentos no anime Naruto, no estudo ninja
quanto mais perguntas vocé acertar mais pontos vocé ganja e com isso pode trocar 0os
pontos ganhos por outros itens no jogo como pontos de atributos, ryous e até créditos.

Estudo Ninia x

iz fv-f fv/

Quais s30 0S nomes, em japonés, dos
lementos aiados a partir da jungdo de outros
2 ou mais?

Aburame Shino faz parte de qual time de
Konoha?

"::'Satetsu, Suna, Mokuton e Suiton

) Mokuton, Shouton, Hyouton e Youton
) Hyouton, Bakudon, Raiton e Shout

) Youton, Suiton, Katon e Satetsu

O Doton, Mokuton, Yugeton e Katon

o

Ap6s concluir todas as perguntas vocé encerra o estudo ninja e assim vai saber quantas
acertou ou errou, o estudo ninja possui tempo para ser concluido e se nao for concluido a
tempo vocé pode perder tudo que respondeu.

Prémio / Descricdo Seus Pontos / Pontos Requeridos

1000 Ryous
Troque 10 pontos por 1000 Ryous

1000 Pontos de Experiéncia
Troque 15 pontos por 1000 Pontos de Experiéncia

Estes sdo alguns exemplos de prémios que podem ser trocados pelo estudo ninja, vocé
pode acumular os pontos e trocar pelo item que quiser desde que tenha os requerimentos
necessarios.



Pag. 36 Passo a Passo

Equipes
Sao grupos de até 4 pessoas que é formado para fazer missées, batalhas 4x4 npc, 4x1 npc

ou 4x4 pvp. Vocé pode criar uma equipe ou fazer parte de uma a qualqguer momento do
jogo.

QUERO LIDERAR UMA EQUIPE

E muito importante liderar uma equipe, ensin s alunos como evoluir no jogo e

serem étimos ninjas para sua vila. Como bon 0 vocé ganharé 5% em
experiéncia por ninja derrotado no mapa.

Criar Equipe Requerimentos

Nome

® 2000 Ryous e ser Chunnin £ =
o Criar Ef uipe
_ ® 3 Créditos 4

Vocé pode escolher entre criar pagando com o dinheiro do jogo ou usando créditos é so
colocar o nome que deseja.

QUERO SER MEMBRO DE EQUIPE

Escolha a Equipe de seu amigo e clique no botdo participar para enviar um pedido

para entrar na equipe.
/

Nome da equipe Nome do Lider Qtd de Integrantes

Konoha Nova IHLIIYamanaka Participar

FUTUROS KAGES jailson Participar

Todas as Equipes possuem leveis e cada Nivel é possivel ganhar bénus e prémios.

Equipe Level 21

Level 1
V Sua Equipe deve conseguir 1000 de experiéncia.

Assim que alcangar o nivel 1 todos os membros da equipe ganham “1000 Ryous”
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Organizacoes
Sao grupos de até 30 membros que podem fazer desde miss@es simples até invasdes a

outras vilas, fazer parte de uma organizacéo requer ter que fazer as missdes para que a
Organizacéo ganha XP e assim possa acumular pontos para fazer invasoes.

MAX. LEVEL

Sem descricdo

4000 Exp de /. 25000 Exp 2 5

Total de Experiéncia Acumulada: 0
1 8. 8.8 8 & ¢

PONTUACAO OBJETIVOS / BINGO BOOK ADMINISTRACAO

Score: 10( Membros: Objetivos Solo: ©  Objetivos Grupo: ( Mensagem para Membros
Posicdo Geral: 25 ° Posicdo Vi Alvos Vivos: Alvos Mortos:
Vitorias: 1 Derrotas: (

1° Esquadrao

Lider “AMembro «AMembro «AMembro «“AMembro

Esta € a tela de detalhes da organizacéo, nela vocé pode verificar dados como score,
posi¢do, membros, missées, bingo books de organizacao e etc...

Somente o lider pode excluir uma organizacdo e somente o lider pode adicionar missées e
membros na organizacao.

Assim como na equipe a organizagéo também possui niveis e cada nivel da um bdnus
diferenciado a todos os players.

(Importante!) Ao sair de uma organizacgéo e entrar em outra para fazer outra invaséo o seu
player vai ficar travado e ndo podera fazer uma nova invasédo pois existe uma trava de 5
dias para a proxima invasao.
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Modo Historia

O modo histdria serve para o jogador vivenciar o anime, onde vocé efetua lutas de acordo
com a saga do préprio anime, enfrentando os inimigos que o préprio Naruto enfrentou no
desenho.

’ Naruto ‘ Naruto Shippuuden Quarta Guerra Ninja A Verdadeira Batalha

Pais das Ondas

Exame Chuunin - Primeira Fase

Exame Chuunin - Segunda Fase

Sempre que completa uma saga do modo histéria vocé ganha bdnus, como xp, ryous,
créditos, titulos e etc.
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Conquistas

As conquistas sao itens que deve ser desbloqueados no jogo para se ganhar pontos e
titulos, algumas conquistas sao muito dificeis de conseguir e pode ser que durem mais de
um round para conseguir alcanca-as, algumas conquistas além dos pontos também dao
titulos aos jogadores assim que completadas.

Geral Batalha Personagem Shop Equipe

Habilidades Especiais Arena Bingo Book Eventos de Vila

Modo Historia Evento de Equipe

Nukeni

Recompensas:
Titulo ninja: Genin

Ter graduacao Nukenin D ou superior

Requerimentos:
Graduacéo: Nukenin D
Nivel igual ou superior a: 5

Existem diversos tipos de conquistas, desde conquistas de matar outros players até
conquistas de comprar item.

A maior parte das conquistas da um tipo de recompensa como o titulo que pode ser usado
em batalhas para que outros players vejam que vocé concluiu aquela conquista.
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Votacao de Conselheiros

Um novo sistema onde todos os jogadores podem escolher players para serem os
conselheiros do kage.

VOTE E FACA A DIFERENCA

Abaixo sdo listados os melhores ninjas de sua vila e vocé tem a missdo de
escolher os melhores candidatos para representar sua vila como conselheiro. Seu
voto € (nico e deve ser usado de forma correta para que sua vila cresca.

o
IRaidenl CasaCmgMariana 30STMars IRMI_WINSTER
Lvl. 46 Lvi. 42 Lvl. 45 .45

Cons. da Vila Cons. da Vila Cons. da Vila Cons. da Vila

O voto é aberto e dura 24 horas, a votacao se inicia todo o dia 01 de cada més. Cada
conselheiro tem sua fung&o dentro da Vila e ajuda o Kage a manter as principais
funcionalidades da Vila
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Ramen Shop

O Ramen Shop como o nome ja diz € um local onde vocé pode recuperar as energias e ir
para o préximo combate rapidamente, pode ser usado em qualquer lugar do jogo a ndo ser
no meio de uma batalha.

Item Requerimentos Quantidade Inventario

Merenda Ninja

P g Nenhum Comprar
Super macarrao reforcado para uso nos

intervalos das tarefas ninjas

Misso Gyoza-Ramen
Ramen de frutos do mar, com pasta de SEabun) Comprar
soja

Misso Gyoza-Ramen Reforcado
1 Créditos
Ramen de frutos do mar, com pasta de viP i L

soja

Shoyu Gyoza-Ramen
Ramen de frutos do mar, temperado Seniuin EOnIpEEE
especialmente com molho de soja

Shoyu Gyoza-Ramen Reforcado
3 Créditos
Ramen de frutos do mar, temperado ViP Semaiin Comprar

especialmente com molho de soja

Shio Gyoza-Ramen

5
Ramen de frutos do mar, temperado RY$ 105 Nenhum Comprar

com sal

Existem diversos tipos de ramem alguns mais fracos e outras mais fortes, alguns possuem
requerimentos e outros sdo apenas por compra com créditos.
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Ninja Shop
Local onde se pode comprar de tudo, desde de kunais e sembons até espadas e
pergaminhos para tele transporte para outras vilas.

Armas de longo alcance Armas de curto alcance Pergaminho

Item Requerimentos Valor Quantidade Inventario

Pergaminho de Teletransporte para
Konoha
b= X 1 Créditos
Ao utilizar esse pergaminho seu Vip: X Nenhum Comprar
personagem € automaticamamente
" teletransportado para o mapa da vila de
konoha

Pergaminho de Teletransporte para
Fontes Termais
- . B
Ao utilizar esse pergaminho seu : C{/?;xto; X Comprar
personagem € automaticamamente
teletransportado para o mapa da vila da
fontes termais

Pergaminho de Teletransporte para
Neve
Ao utilizar esse pergaminho seu ; . C(ﬁg:'tos X Nenhum Comprar
personagem € automaticamamente
" teletransportado para o mapa da vila da
neve

Pergaminho de Teletransporte para
Cachoeira
1 Créditos

Vip: Comprar

Ao utilizar esse pergaminho seu
personagem € automaticamamente
teletransportado para o mapa da vila da
cachoeira
Alguns itens podem ser comprados com Ryous e outros podem ser adquiridos por créditos,
as armas de curto alcance por exemplo podem ser encontradas por Ryous ou créditos mas

para poderem ser utilizadas devem ser equipadas na paginas de equipamentos ninja.
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Equipamentos Ninja

Na aba de equipamentos ninja vocé pode equipar todos 0s equipamentos comprados ou

dropados no jogo em npcs do mapa.

Para usar os equipamentos é necessario equipa-los no seu equipamento, exemplo uma
espada.

A espada precisa ser equipada no local onde esta a kunai para equipar é so clicar sobre o
espaco da Kunai e selecionar qual item deseja equipar.
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Diplomacia

A Diplomacia é o que decide se a Vila sera ou ndo inimiga ou amiga de outra vila, a votacao
é aberta a todos mas para fazer parte da votacao é necessario ir até o pais dos Samurais
para votar se vocé quer ser ou nao aliado de cada Vila.

Areia ‘ Névoa i Nuvem Akatsuki Chuva

Inimigos Neutros

Som

Chuva

A votacao é realizada toda a Sexta Feira com inicio as 00:00 horas da Sexta e finaliza¢do
as 23:59 da Sexta Feira.

Assim que finalizado é contabilizado os votos e definido que tipo de diplomacia sua vila tera
com as outras vilas, podendo ser aliada ou inimiga.

Diplomacia Status

Folha et

o ARNEE)

Akatsuki

)

Resultado dos votos contabilizados ap6s a votagdo, neste caso a Vila esta inimiga de todas
as outras.
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Arena

S&o locais onde os players podem se inscrever e batalhar com outros jogadores, em um
mapa totalmente diferente do mapa normal e um local onde todos os players lutam de igual
para igual sem trava de Nivel.

Desafio no Esconderijo dos Uchihas

Desafio no Monte Myoboku

Desafio no Cemitério das Montanhas

Todas as Arenas possuem data e horas para comecarem, normalmente para entrar em uma
arena é necessario estar em sua vila e ndo estar fazendo nenhuma misséo, torneio etc.

Exemplo acima é o mapa do Vale do Fim, este € um dos mapas das muitas arenas do jogo.
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Contato e Suporte

O jogo possui diversos canais de suporte e contato:

Facebook
Facebook.com/narutogamebr
www.narutogame.com.br
Comunidade Facebook

@ contato@narutogame.com.br
W Contato Naruto Game

Email

Naruto Game

Animegame — Jogos para sua diversao



http://www.narutogame.com.br/

